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Ein Vorteil gegenüber den Bitmaps liegt darin, dass die Genauigkeit der Koordinatenangaben von vornherein so gewählt werden kann, dass auch auf hochauflösenden Druckern feinste Linien und Abstufungen ohne Treppchen-Effekte oder sichtbare Bildpunkte zu sehen sind. Auf jedem Ausgabegerät wird die Grafik auch bei starken Größen​än​de​run​gen in der maximal erreichbaren Ab​bildungsqualität dar​gestellt – Kurven bleiben Kur​ven und Muster ändern ihr Aussehen nicht. Ein weite​rer Vorteil ist darin zu sehen, dass jedes Element eines Vektor​bildes – ein Kreis, ein Quader, ein Farb​verlauf oder eine Linie – problem​los aus dem Gesamt​bild herausgelöst und für sich geändert werden kann, während in einem Bitmap-Bild Objekte wie Linien und Kreise zu bloßen Bereichen »ausgemalter« Raster-Kästchen werden, sobald Sie das Objekt im Bild platzieren. Zwischen den Punkten, deren Zusammengehörigkeit Ihren Augen unmittelbar auffällt, gibt es für den Computer keine feste Verbindung mehr. Wenn Sie beispielsweise eine Linie nachträglich ändern möchten, bearbeiten Sie die ausgemalten Kästchen. Vektorgrafik-Programme hingegen »vergessen« nicht, dass Sie eine Linie oder einen Kreis gezeichnet haben, eben weil sie die Eigenschaften oder Konstruktionsformeln dieser Bildelemente speichern. Dafür kann eine Vektorgrafik nur glattflächige Objekte täuschend realistisch darstellen – vor den vielen unregelmäßigen Details eines Gesichts oder eines Baumes muss sie kapitulieren, da nicht jeder Punkt als gesondertes Vektorobjekt gezeichnet und gespeichert werden kann.
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